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A jaték menete

A jatékosok az elsd, zéld mezdrél indulnak Utjukra. Cél pontos dobassal bejutni a var
bejaratat jelképezd utolsé borddé mezére.
Egymast nem lehet kiltni.

Jatékszabaly

A jatékosok valasztanak maguknak figurat, majd elhelyezik azokat a startmezén

A ledfiatalabb jatékos kezdi a jatékot és dob a dobdkockaval. A dobdkocka szerint mutatott
értéket 1épi le. A kérben az éramutatod jarasaval megegyezd iranyban kell haladni egészen
addig, mig a jatékos a korbél kilépbd mezét jelképezb z6ld mezére nem [ép.Onnantdl
egyenes az ut a var bejaratahoz, az utols6é nagy bordé mezdhéz, melyre pontos dobassal
kell 1épni.

Mezdjelblések a kdrpalyan
Fekete: Megijedsz a kis sarkanytol és hazaszaladsz. Ujra kezded a jatékot.

Kék: Remekil kiismered magad az erd6ben, gyorsan haladsz a var felé. Lépj a kor zéld
mezd&jére és innen mar egyenes az ut a varhoz!

Bordé: Oriasi szerencséd van. Forgdszél kerekedik, mely elrepit egyenesen a varba.A
jétékot megnyerted, sikertlt megmentened a kicsi sarkanyt.




